Правила правовой игры «Домино»

1. В игре могут участвовать на два комплекта задач до 20 команд (Задачи в комплектах не различаются). Игра идёт в течение 2,5 часов.

2. Протокол игры ведётся жюри с выводом на экран текущих результатов через мультимедийный проектор.

3. Каждая из 28 задач имеет свою стоимость согласно распределению баллов на доминошках (0-0, 0-1, 0-2, …, 4-6, 5-5, 5-6, 6-6).

4. Каждая команда получает изначально одну задачу с суммарной стоимостью не более 7 баллов случайным образом из банка задач, который находится у жюри (каждая задача - в одном экземпляре).

5. На каждую задачу (кроме 0-0) команда может дать ответ только два раза. 

6. (!) Если сразу дан верный ответ, то команда получает полное суммарное количество баллов соответствующей доминошки. Если же с первого раза дан неверный ответ, то в протокол ставится 0 баллов, и со второй попытки (после взятия этой задачи в будущем) за верное решение команда сможет получить только большую часть баллов доминошки. После двух неудачных попыток задача больше не принимается, а команда наказывается штрафом, равным меньшей части баллов доминошки. Невозможность в будущем решать командой задачу со штрафом в 0 баллов отмечается в протоколе жёлтым цветом (карточкой).

7. (!) Задачи, предполагающие выбор ответа, могут иметь не однозначный выбор. Если указано 50% верных ответов, то жюри присуждает большую часть баллов доминошки. В дальнейшее такая задача не может решаться командой, отмечается в протоколе жёлтым цветом (карточкой). Если менее 50%, то задача считается нерешенной. В протокол заносятся баллы в соответствии с предыдущим пунктом. 
8. (!) Доминошка 0-0 при верном решении с первой попытки даёт 10 баллов, если же решение неверное, то задача больше не принимается, по ней команда получает 0 баллов и жёлтую карточку. 

9. Если команда не может решить задачу или не хочет давать по ней ответ, то она может её «сбросить», т.е. сдать в жюри без получения  полагающегося штрафа (в этом случае команда должна сдать листочек, на котором ответ не указывается), в протоколе проставляется 0 баллов или же жёлтая карточка, если это была вторая попытка решить задачу. При этом команда может взять себе эту задачу в будущем, если по ней у команды пока ещё 0 баллов и нет жёлтой карточки. 

10. Если команда ошибочно взяла задачу, которую решала ранее и уже получила по ней соответствующий ненулевой балл или жёлтую карточку, то она наказывается одним штрафным баллом, который выставляется в графу «штраф». Сдаёт эту задачу в жюри и берёт себе новую.

11. Игра для команды прекращается либо по окончании отведённого на неё времени, либо после того, как командой разобраны все 28 задач.

12. Побеждает команда, набравшая большее количество баллов.

Регламент проведения игры «Домино».

1. Игра идет по двум комплектам задач: «четные» команды и «нечетные» команды (по регистрации) играют по отдельным наборам доминошек.

2. Ответ принимается в чётко записанном виде на отдельном листке, в котором команда указывает своё название (в правом верхнем углу) и цену задачи (в левом верхнем углу). При этом в жюри сдаётся и условие задачи.

3. У стола жюри всегда находится только один игрок. Остальные команды ждут своей очереди.

4. В случае шумного поведения команда наказывается штрафным баллом, который учитывается в окончательном итоге.

5. Если кто-то из игроков и после двух командных наказаний ведёт себя шумно, мешая в проведении игры, жюри имеет право удалить его с игры, после чего он полностью лишается возможности в ней участвовать. 

6. Выйти из аудитории по необходимости игрок может только с разрешения жюри, но не позднее, чем за полчаса до окончания игры.

7. За 30 минут до конца времени игры жюри предупреждает об этом. 

8. В протокол вносятся названия команд, баллы за рассмотренные задачи и штрафные баллы. 

9. По окончании игры все бланки ответов сохраняются на случай возникновения спорных ситуаций.

10. Претензии по игре принимаются от капитанов команд сразу по окончании игры до объявления окончательных итогов.
