Техническое задание к проекту Что подарить? 
(программа для записи вариантов подарков близким)
· Заказчик: Clouds Technologies LLC
· Текущая отчетность: на email
· Итоговая отчетность: технический отчет и отзыв руководителя от компании-заказчика, представление результатов проекта руководителю от ВШЭ. 
· График: До 1 июня 2017 г. Этапы и порядок реализации текущих задач оговариваются с руководителем по месту выполнения.
· Место работы: удаленно
· Форма работы: Групповая работа.
· Критерии завершенности: продукт опубликован в Google Play, проведено тестирование в реальных условиях эксплуатации, внесены необходимые исправления, от руководителя получено подтверждение о работоспособности и отсутствии нареканий.
· Трудоёмкость: расчетная нагрузка 6 часов в неделю на одного человека.
У всех нас есть друзья, близкие, знакомые, которым мы дарим подарки на различные праздники или просто так. И часто бывает, что при разговоре мы слышим о том, что действительно будет нужным и полезным. Однако, проходит некоторое время, подходит дата праздника, а о вариантах подарка мы уже не помним. И в последний день бежим в магазин и покупаем что попало. 
Программа «Что подарить» представляет собой приложение способное сохранять интересные идеи подарков и вовремя напоминать о необходимости купить и подарить. 
Возможности приложения:
1. Создание персон (для кого подарок). Должны быть заранее определены: я, жена, мама, папа. Их можно редактировать добавлять/удалять. Если пользователь оставляет ссылку на соцсеть, то должна быть возможность подгрузить данные из неё.
2. Добавление варианта подарка со ссылкой на интернет-магазин, с возможностью прикрепить фотографию, добавить название, описание, выбрать событие (ДР, Новый год и т.д.). Также должна быть возможность выбора даты когда подарок должен быть вручен и даты, когда надо заказать товар.
3. Напоминание о приближении даты покупки и даты вручения (в телефон с помощью уведомления или на email).
4. Сохранение данных на облачном сервере (для бэкапа и возможности переноса на другое устройство). Для этого потребуется регистрация. При этом приложение должно работать без регистрации, но предлагать это сделать при запуске. 
5. Приложение должно быть локализировано под русский и английский язык с возможностью расширения количества языков.
Как реализовывать проект?
1. В команде должно быть несколько человек: 
- руководитель группы (контролирует этапность работы, пишет техническое задание, отвечает за соблюдение сроков итераций и за размещение приложения)

- дизайнер (готовит дизайн приложения)

- разработчик (1-4 человека) (пишет программный код)

- тестировщик (проверяет программу на ошибки)
2. Каждые 2 недели происходит обсуждение с руководителем проекта (от компании Clouds Technologies). Руководитель направляет разработку, рекомендует то или иное решение возникающих проблем. 
3. Каждую неделю руководителю на почту высылаются материалы, прогресс работы.
4. При необходимости, расходы, связанные с тратами по реализации проекта компания Clouds Technologies берет на себя. Например, оплата хостинга, сервиса для отправки email, локализация и пр.
5. Готовое приложение выгружается на Google Play на всеобщее обозрение во всех странах мира.
В случае успешности проекта, совместно продолжаем развивать и монетизируем. 
