Проект


	Название проекта
	Адаптация алгоритмов компьютерного зрения для IoT

	Тип проекта
	Прикладной . исследовательский

	Подразделение инициатор проекта
	ООО Икспириенс АИ, Основное подразделение

	Руководитель проекта
	Осокин Даниил

	Описание содержания проектной работы
	Реализация современных алгоритмов компьютерного зрения и искусственного интеллекта для работы на носимых и встроенных  устройствах

	Цель и задачи проекта
	Реализовать алгоритмы для работы на носимых и встроенных в режиме, близком к работе в реальном времени, без серьезной потери в качестве работы алгоритма

	Виды деятельности, выполняемые студентом в проекте/отрабатываемые навыки
	· Использование современных алгоритмов компьютерного зрения и машинного обучения
· Программирование на языках Python и/или C++
· Использование современных техник программирования и оптимизации алгоритмов

	Сроки реализации проекта
	01.11.2020 – 24.03.2021

	Количество кредитов
1 кредит = 38 часов
	2

	Тип занятости студента
	Частичный

	Интенсивность (часы в неделю)

	20-30

	Вид проектной деятельности
	Групповая

	Требования к студентам, участникам проекта
	· Знание современных алгоритмов компьютерного зрения и машинного обучения
· Умение программировать на языках Python и/или C++
· Знание современных техник программирования и оптимизации алгоритмов

	Планируемые результаты проекта
	Алгоритмы компьютерного зрения, способные работать на носимых и встроенных в режиме, близком к работе в реальном времени, без серьезной потери в качестве работы алгоритма

	Формат представления результатов, который подлежит оцениванию (отчет студента по проекту)
	Отчет о проделанной работе, программный код, живая демонстрация результатов

	Критерии оценивания результатов проекта
	

	Количество вакантных мест на проекте
	4

	Критерии отбора студентов в проект (применяются в случае большого количества заявок на проект)
	· Высокий средний балл
· Знание современных алгоритмов компьютерного зрения и машинного обучения
· Умение программировать на языках Python и/или C++
· Знание современных техник программирования и оптимизации алгоритмов

	Образовательные программы
	

	Территория
	



