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В Ы П О Л Н И Л И :
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ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ПРОЕКТА
Цель задания : разработать настольную игру для развития эмпатии у сотрудников ОАО РЖД-

Медицина

Задачи:

1. Изучение теории по эмпатии

2. Изучение теории по созданию игр

3. Разработка концепции + правил игры

4. Организация встречи с экспертами (HR-менеджер ОАО РЖД-Медицина, эксперт в

области разработки игр из компании Dragon-Fox.ru)

5. Доработка игры: правил, подготовка всех материалов

6. Организация визуального сопровождения
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https://vk.com/away.php?to=http%3A%2F%2FDragon-Fox.ru&post=-128927587_617&cc_key=


ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ БАЗА
Теория эмоционального интеллекта как способности, предложенная

Д.Майером, П.Сэловеем и Д.Карузо

классификация эмоций Р.Плутчика

понимание «эмпатии» предложенное Эдвардом Титченером и Зигмундом

Фрейдом

методические материалы компании “Dragon Fox” по разработке игр в сфере

HR.

003



РАЗРАБОТКА
КОНЦЕПЦИИ ИГРЫ
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Выбор типа игры

Выбор сеттинга

Поиск видов заданий для игры

Разработка поля

Разработка карточек с заданиями, персонажами, разработка игровых

фишек

Выбор игровой механики



Презентация демо-варианта и

концепции игры для РЖД-медицины

Встреча с Романом Крыловым,

разработчиком целевых игр для

бизнеса, управляющим партнером в

компании Dragon-Fox.ru

ВСТРЕЧИ С ЭКСПЕРТАМИ 005

https://vk.com/away.php?to=http%3A%2F%2FDragon-Fox.ru&post=-128927587_617&cc_key=


ЗАДАЧИ ИГРЫ:

Расширение знаний участников игры об

эмпатии.

Повышение уровня эмпатии у участников игры.

Задача игроков: Дойти до финиша и спасти как

можно больше зараженных.
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ
Сеттинг игры: постапокалипсис

Легенда: мир поразило новое заболевание. Из

игроков формируется группа спец назначения для

борьы с ним.

Игровое поле - это шахматное поле, разделенное на 3

зоны. 

 Механика: игроки нелинейно передвигаются по

полю, выполняя задания в соответствии с уровнем

сложности. На некоторых клетках есть зараженные.

Как только все зараженные в одной зоне спасены -

игроки перемещаются в следующую зону.
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Игровые
персонажи
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Моровов-Шейнер Митя Вадимович
дизайнер

РАБОТА С ДИЗАЙНЕРОМ

Составление полного ТЗ с описанием
самой игры, всеми заданиями,
правилами и ключом.
 Разработка более 100 игровых
карточек с заданиями, разработка
игрового поля, игровых фишек
 Внесение корректив в демо-вкрсию
карточек

1.

2.

3.
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Индивидуальные задания- задания, которые выполняются игроком,
который вытянул карточку.
Задания на взаимодействия — задания, которые выполняются всеми
игроками. В них игроку, вытянувшему карточку, предстоит что-то
продемонстрировать, а остальным – понять, что он имеет в виду. 

Вид задания указывается на каждой карточке отдельно. 

Все задания выполняются за время, указанное на карточке. Ведущий
следит за временем.

КОЛОДЫ КАРТ И ВИДЫ ЗАДАНИЙ 010



ПРИМЕРЫ КАРТОЧЕК И ЗАДАНИЙ
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ПРИМЕРЫ КАРТОЧЕК И ЗАДАНИЙ 013



ПРИМЕРЫ КАРТОЧЕК И ЗАДАНИЙ 014



КОЛИЧЕСТВЕННЫЕ
РЕЗУЛЬТАТЫ

1 игровое поле

8 типов заданий, 2 вида: индивидуальные, на взаимодействие

6 игровых персонажей

Более 100 карт с основными заданиями

Более 50 карт с заданиями-сюрпризами

2 вида фишек (Фишки спасенных и фишки "Сюрприз")
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КАЧЕСТВЕННЫЕ
РЕЗУЛЬТАТЫ

Навыки в области эмпатии и эмоционального интеллекта

Навыки в области разработки игр для бизнеса (настольные игры)

Улучшение навыков командной работы

Навыки работы в фоторедакторах
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Спасибо за внимание!
 


