
КОРИНФ

Выполняли работу ученики 10 класса:

Смирнов Дмитрий, Воропаева Дарья, Гнеушева 
Дарина, Кочетова Полина

Научный руководитель: Важнева Юлия Сергеевна



ЦельАктуальность

КрутоНе круто



• Корректность

• Понятность

• Емкость

Критерии, которым мы придерживались

Этапы реализации

Итог:

• Изучение игры

• Первичный перевод

• Редактура

• Корректура

• Печать игры, тестовые партии в локальной версии

• Разработка дополнений

• Преобразование в целостную игру



Распределение ролей внутри группыРаспределение ролей внутри проекта

Редактор

Переводчик

Корректор
Дима



Маленькие трудности с которыми мы столкнулись:

• Логически верный и понятный перевод

• Распределение задач в группе

• Самостоятельное изучение игры

• Создание своих дополнений к игре



Ресурсы: обзоры на ютубе, словари multitran и ABBY Lingvo



Что представляет собой игра



Дополнительные карты



Тестирование игры среди учеников 10 
класса



Опрос подопытных игроков

83%

17%

понравилась ли вам игра?

да нет

67%

8%

25%

показалась ли вам 
игра сложной?

да нет не очень



Итоги проделанной работы

Мы весело провели время

Получили полезные навыки при работе

Поучаствовали в проектном интенсиве вне 

школьной обыденной деятельности

А также локализованную игру мы отдадим 

в школьную библиотеку и 

самым богатым торговцем сможет стать любой желающий.



СПАСИБО ЗА 
ВНИМАНИЕ!


