
Corinth
адаптированный перевод настольной игры 

«Коринф»

локализация игры выступит как 
инструмент привлечения 

подростков к изучению истории, 
экономики, научит финансовой 

грамотности, развивая логическое 
мышление и воображение



Мы задумались:  

Почему в наше время , в век информационных 
технологий , настольные игры очень важны ?

Настольные игры 
способствуют обучению детей 

запоминать различные 
предметы и явления, развитию 

внимания, памяти, логики, 
мышления и расширению 

словарного запаса.



Причина выбора игры «Коринф»:

01 Благодаря игре «Коринф» мы учимся
примерять на себя новые роли

02

03

Благодаря игре мы развиваем свои
навыки и приобретаем жизненный опыт

Благодаря игре дети могут окунуться в 
атмосферу древней Греции .



Актуальность нашего проекта: 

Развитие навыков коммуникации и вовлечение людей 
во взаимодействие в реальном мире с помощью 
настольных игр

Цель :

Популяризация игры 
«Коринф» среди 

любителей 
настольных игр в 

России



1. Изучить материал игры на английском 
языке
2. Перевести правила на русский язык
3. Проанализировать получившийся продукт 
с точки зрения грамотности и логичности 
перевода
4. Упростить правила игры
5.Провести игру среди учащихся Гимназии 
136

1. Изучить материал игры на 
английском языке

2. Перевести правила на 
русский язык

3. Проанализировать 
получившийся продукт с 
точки зрения грамотности 
и логичности перевода

4. Упростить правила игры
5. Провести игру среди 

учащихся Гимназии 136

задачи



Принципы успешного выполнения 
проекта:

перевод должен быть 
точным и 

соответствовать 
грамматическим 

правилам русского языка

инструкция должна 
быть четкой и 
понятной для 

игроков любого 
возраста

видеообзор должен 
содержать 
основную 

информацию о сути 
и правилах игры



Подготовительный этап

1. сбор команды

2. выбор игры

3. просмотр видеообзора

4. постановка цели и задач

5. распределение 
обязанностей

6.выполнение работы



Перевод (Основной этап ): 

интернет-ресурсы 
Tesera.ru
Game-game.com

Словари 

Мы старались 
использовать 

эффективно каждый 
из ресурсов и 

опирались на знания, 
полученные на 
уроках в школе. 



Основной этап : 
Редактура, корректировка, 
составление инструкции

При редактуре и 
корректировке мы 

просмотрели аналоги 
данного проекта, что 

помогло нам лучше 
понять игру, 

упростить перевод.



Проектное решение



Разработка дополнительных материалов:
Создание видеообзора





Проведение игры среди учащихся

успешно популяризировали игру на территории 
гимназии 136, что показывают положительные 
отзывы ребят из нашей школы, которые в неё 

сыграли.



Проведение игры среди учащихся



Отзывы  среди учащихся :

Мне все очень понравилось, мы с 
ребятами даже остались немного 
доиграть на перемене , так как игра 
очень увлекательная.

Ангелина Прокофьева,  17 лет 

Полина Захарова,   11 лет 

Анастасия Курачева , 15 лет 



Сняли видеообзор, в 
котором кратко 

разъяснили основные 
правила игры и успешно 

популяризировали игру на 
территории гимназии 
136, что показывают 

положительные отзывы 
ребят из нашей школы, 
которые в неё сыграли

Заключительный этап:



Для всех участников игры мы подготовили QR код  к 
видеообзору , который представляет собой 

наглядное повторение переведенных и написанных 
нами правил для лучшего понимания самой сути 

игры. 



Заключение :
Данная проектная деятельность имеет огромное 
значение для достижения наших   личных целей : 
получение новых знаний, умений, навыков, опыта 
работы в команде.


